PRAVIDLA ADVENTURE MINIGOLFU

1. Hfisté tvofi 18 jamek. Jednotlivé jamky jsou o€islovany pofadovymi Cisly. Dodrzujte prosim,
poradi jamek. Jamky jsou propojeny kamennymi chodnicky, které Vas navedou k dalSi jamce v
pofadi.

2. Adventure golf mohou hrat jednotlivci nebo skupinky hracd. Maximalni doporu¢ené obsazeni
jedné jamky jsou 4 hradi.
3. PFi hie ve skupiné hraji hraci postupné za sebou v poradi, které si sami pfedem urci.

4. Cilem hry je dopravit mi¢ek v co nejmensim poctu udert do jamky. Vitézem je hrac¢ s
nejmensim souc¢tem uderd na vSech jamkach.

5. Hra na jamce zacina v prostoru pfed mantinely, kde si muzete mi¢ek na umélou travu libovolné
umistit.

6. Pokud mic¢ek pfi hie opusti drahu, je navracen zpét v misté, ve kterém drahu opustil a hrag si
pfipocCita jeden trestny bod. V tomto pfipadé si hra¢ mize posunout mi¢ek kolmo od mantinelu na
vzdalenost 15 cm.

7.V pfipadé, ze micek skonci v pise¢né nebo vodni prfekazce, mize hra¢ pokracovat hru z této
prekazky nebo si mize micek umistit na 15 cm od kraje pfekazky, a to v misté, kudy byl do
prekazky zahran, ale pfipocte si jeden trestny bod.

8. Pokud micek skon¢i u nékteré z pfirodnich pfekazek, je pfedkladan kolmo od této prekazky na
vzdalenost 15 cm bez ztraty bodu.



